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4  5  

Le quidditch a été inventé dans les livres d’Harry Potter par J.K Rowling.  
C’est le sport préféré des sorciers.  

 

Les ballons sont magiques et volent tous seuls.  

Il y a même une coupe du monde.  
 
Les joueurs volent sur des balais.  
 

 



6  7  

Le quidditch moldu est devenu un sport en 2005. Il a été adapté aux non-magiciens, les moldus, en 
gardant l’esprit du livre.  

 

Le balai, les buts, les balles ont été conservés.  

 



8  9  

Le Quidditch se joue sur un terrain avec 3 anneaux 
de chaque côté, 4 balles et deux équipes de 7 
joueurs.  

Pour gagner il faut avoir plus de points que les adversaires au moment où le vif d’or est attrapé. 
Le match commence quand l’arbitre crie « levez vos balais ».  

 

Chaque but 
rapporte 10 points.  
 
Le vif d’or rapporte 
30 points et arrête 
le jeu.  

 



10  11  

Il y a 3 poursuiveurs dans chaque équipe. Ils se passent le souaffle pour marquer.  
 

On les reconnait à leur bandeau blanc.  
 



12  13  

Le Gardien doit défendre ses anneaux.  
Il est immunisé aux tirs de cognards quand il est dans sa zone de but. Il peut marquer des buts.  

 

Il a un bandeau vert.  
 



14  15  

Il y a 2 batteurs dans chaque équipe. Ils défendent leur camp.  
Ils lancent les cognards sur leurs adversaires.  

 

Quand un joueur est touché par un cognard, il doit 
enlever son balai et aller toucher un de ses 
anneaux pour rejouer.  

 

Les batteurs ont un bandeau noir. 
 



16  17  

L’attrapeur doit attraper la balle de tennis qui se situe derrière un autre joueur tout en jaune appelé le vif d’or.  
 

Le Vif d'or a tous les droits : plaquer les attrapeurs, courir, enlever les balais, 
grimper...  
Attraper le Vif d'Or met fin à la partie et rapporte 30 points. 

 



18  19  

Tous les joueurs doivent toujours avoir un balai entre les jambes sur le terrain.  
S’il le perd, il doit aller toucher un de leurs anneaux… 

 



20  21  Il existe une coupe du monde de Quidditch moldu ainsi qu’une coupe d’Europe et des jeux Européens. 



22  23  

En France, les clubs s’affrontent lors de la coupe de 
France.  

Il y a plusieurs clubs en France comme les Titans de 
Paris, les Frog de Paris… 


