
 MATHEMATIQUES 
Suivre un chemin 

 

compétence Savoir se déplacer dans un quadrillage  en utilisant un code 
fléché 

consigne J’utilise un pion pour me déplacer sur le quadrillage. 
Si tu arrive à la bonne lettre ou au bon chiffre, tu as gagné 
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 MATHEMATIQUES 
Repérage dans l’espace 

 

 

compétence Redessiner le modèle 

consigne Je regarde le modèle puis j’essaie de le reproduire. 

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     



              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

J’
u
ti
li
s
e
 l
e
 q
u
a
d
ri
ll
a
g
e
 p
o
u
r 
ré
a
li
s
e
r 
u
n
 d
e
s
s
in
 


