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~«Z, Base de loisirs | B . oui , , D ‘Du parking de Pont Cfafﬁno_, remontez la route sur
de Pont Caffina gt e TRsgan b ; == 50 meétres et engagez-vous a droite dans un petit chemin
N Tk ARG o en sous-bois. En haut du chemin, tournez & gauche et pour-
L F / . | suivre tout droit pour rejoindre le hameau de Saint-Georges.
TROE, Prenez la route & gauche et aussitét a droite devant la
. premiére maison et suivez ce chemin tout droit jusqu'a
la Haie-Trois-Sous. Prenez a droite et aussitdt a gauche
la petite route entre les maisons puis le chemin de vigne.
Suivez-le a droite et au croisement prenez a droite le

chemin vers la forét.
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2 Ala route suivez en face le chemin a travers les vignes
et poursuivez tout droit sur 1,2 km environ. A la route, au
niveau du panneau « cédez le passage », prenez bien le
chemin en face et suivezle a gauche le long de la ferme.
Suivez tout droit le chemin le long des vignes jusqu’'a une
nouvelle route.

: : A - 3 Traversez-la pour rejoindre la Bordeliere, et en bas du
Ciantrmaian | e 1 Ny ) village suivez le chemin qui descend pour longer un ruis-

\ ; ! / ] seau puis les rives de la Maine. Remontez dans le coteau,
longez la haie et apres le tourniquet, poursuivez tout droit
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a '/ d;,\f;’u'gs 5 < le long des vignes. Tournez & gauche, puis encore a gauche
e [T \\ 4 & LRI T : : et longez les vignes pour tourner de nouveau a gauche et
“ A ' e, ;‘ . 7, rejoindre un chemin en coteau qui redescend vers la Maine.

.g Belvédére « L'observatoire » Longez la riviere puis remontez a droite pour traverser le
village de la Pépiére et de la Grenaudiére. Traversez la

D 58 et poursuivez le long de la route sur 1,2 km environ.
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Y ’ a gauche dans le chemin de vignes. Poursuivez, bifurquez
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o B o e 016 gl 7 ombragé qui descend vers La Maine. Longez-a riviere

500 1000 jusqu'a la base de loisirs et au parking de départ.
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